Tutoriel feuille de match

électronique
FDME

A l'attention des utilisateurs

Ce tutoriel est réservé exclusivement a un usage privée et interne. Il n’est qu’un apergu de
ce que propose la formation officielle

Il ne doit en aucun cas vous dispenser de |la formation Fédérale ou Ligue
Je vous en souhaite bonne utilisation et décline toute responsabilité en cas de
modifications du programme non mentionné dans ce tutoriel



Double clic sur
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Une fenétre s’ouvre

Clic sur FEUILLE
Puis clic sur SELECTION




Dans le calendrier a
droite |la date du
jour est entourée

de rouge

Une boite a liste
avec les matchs de
la journée




Ouvrir la liste, choisir I’heure et le\match désire

Clic sur SAISIE FEUILLE




Secrétaire :
club visiteur

Chronomeétreur :

club recevant

La feuille s'ouvre,
on entre les
officiels

FEUILLE DE MATCH
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On entre le nom et le prénom (si besoin)
de chague officiel présent autour de la table
FEUILLE DE MATCH *
*‘iﬁmm Feédération Francaise de Handball 0 0

LIMOGES HAND 87/ CERCLE PAUL BERT RENNES HB

Code Groupe Journée-D ate nitiale Competition-Phase-Groupe
MDD 1 G 23 du 2F041 2 au 28504712 Championnal de France Masculin 201 1-2012 - Nafionale 1 Mascufine -- Poula |
Lieu de la Rencontre
Lode Fencontre Date Heure 1533 - Complese Aimé Tricard - BUXEROLLES
GAFCMAN |28/0472012 |20:30 RUE FARADAYZ! Nord 87100 LIMOGES
Weérification S aizie Feuille |

Dfficiels | LIMOGES HAND 87 | CERCLE PAUL BERT RENNES HE | Résultats jilfis

Indemnité | Indemnité
kilom fonction

=
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Désigné Nom Prénom Licence Type ||

Secrétaine

Chronomatreur

Fesponz. Sale

Speaker

Tutewr Table

Déléqué BENON JEAN-YWES _>
Obz Accomp

Arhitre 1 BAILLY ALEMANDLDE _)

[+ 4]+ +]+

o | |

Aibitre 2 MAGMIER VINCEMT

| N

Si les arbitres soN &s qu’ils sont arrivés cliquer
désignés, ils seront notés sur la fleche bleue leurs noms
dans la partie DESIGN basculera a droite



On rempli la feuille de
match par équipe

un clic droit sur nom

et il nous propose de

reprendre I'équipe du
dernier match

e

En cliquant sur — -
EqUipe dernier : —= L-J [l LYy SWISUIS: B '-iﬁlr;r’rx
match ——J— =
V4 \ ] -Z. 1 A ; |
On s’engage a = — =

vérifier la présence —
des joueurs o —




\TCH

T} T T En début de saison,
e e é il ne connait pas la

o S E— composition de

— R i i ..'._,5,,;..‘\' votre équipe... il
| - "M n’en aura donc pas

| a vous proposer

DE MATCH
A vous donc de |a um;;w‘*;‘;;'mm,{mn;mm
composetr. QUEESSS o | | S o e e a
Il ne vous proposera que - :T“::::‘“
les joueurs qualifiés et n SR e
susceptibles de jouer dans o

la catégorie
Entrer le nom et
éventuellement le prénom




On fait de méme pour les 2

- Comt o e | I
e équipes, sans oublier en bas
= = =y les officiels et cocher le
e =k LI ey
M e capitaine

Les arbitres décochent les
cases en veérifiant I'identité
de chaque joueur

\On vérifie et
on corrige

la feuille avant d’aller

sur 'onglet RESULTATS




Dans l'onglet RESULTATS,
on va ouvrir la feuille de table

en cliquant ALT et T du clavier
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Tous les joueurs sont notés et il y a autant de R
que d’officiels

)

23 r semsesE o a2r smrermn Al mar e _.
H -
Feuille de Table M= B

AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK

S —
e | 1"“=1| 30:00 @® START H 0 |o _T10 |
2 3 4 5 2 3 5 8

ADAMSE] dylan ARFEUILLERE loic BEWMEL lize BILLOT nicols: BaRBANCHOM adam | DELEOS corentin BOUYER thomas CHAMP zamuel
BALLAY remi AUBY morgane DaLDE baptiste DOMICE lucas

BOURGES antoine

COULOLEY mathieu
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Un clic sur les outils pour paramétrer la rencontre

8 Feuille de Table

— |OX

AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK
# 1
Parametrage Rencontre ):00 @ START || 0 0 T.T.O |

Réinitialisation Feuile

2 3 4 9 2 3 D 8

ADAMSE] dulan ARFEUILLERE loic BEYMEL lize BILLOT nicolas BARBAMCHOMN adam || DELBOS carentin BOUYER thomaz CHAMP samuel

6 8 9 99

BALLAY remi ALBY morgans DALDE baptiste DOMICE lucas

R R

BOURGES antoire COULOUMY mathiew

Annul Avert. | 2 min | - But | - Tir | -

Parametrage Feuille de Table

Championnat: | M14007011

Nbre Périodes: I a Durée {mn): |30 Chronométre @

Durée exclusion (s): |120

On Verifie et COrrige .o (5 oweersammmson o (57
au bESOin Ies Nb Max TTO Per 1: | 2 Nb Max TTO Per2: | 2

parametres

Sauvegarde Abandon




Au coup de sifflet, on clique sur START/ STOP
Ensuite, dans le courant du match, on arréte et
redémarre le temps en cliquant
sur |a Barre d’espace du clavier

L [
1 Feuille de Table

] I AS USSELOISE HB I FCS UZERCHE HB GACAZXK
# Fer: 1 TT.O
1.1.0 | | 00:04 ® | 0 0 _TT0 |
; ADAMEE] dulan ARFEUILLERE loic BEYMEL lise BILLOT nicolaz BARBAMCHOM adam || DELBOS corenl tiry BOUYER thomaz CHAMP zamuel
: BALLAY remi ALBY morgane DALDE baptiste DOMICE lucas
BOURGES antoine COULOUMY mathieu

f Annul | Avert. | 2 min | - But | - Tir | -

Si un joueur ou un officiel arrive en cours de match, apres
accord des 2 parties présentes, on les rajoute sur la feuille.
On clique droit sur une case vide et on rajoute.



En cas de but, on clique sur le joueur et on clique
ensuite sur BUT

Feuille de Table

AS USSELOISE HB

7 I FCS UZERCHE HB GACAZXK
Per:1 .
rro | ™[ 05:18 @ [JSIOEM| 0 | O 110
ADAMEE] dolan ARFEULLERE loic BEYMEL lize BILLOT nicolas BARBANCHOMW adarm || DELEOS coren Ja BOUYER thomaz CHAMP zamue
BALLAY remi T ALBY morgane DALDE baptiste DOMICE ucas
BOURGES antoine i COULOLIMY mathieu
Annul | Avert. | 2 min | - But | - Tir

On procedera de méme pour les cartons jaunes
(Avert.), 2 min, etc...



En cas d’erreur de saisie, on clique immédiatement

sur Annul
la derniere action sera annulée
MM': 1 ;sot;ssetm% l 5 :0 FCS UZERCHE HB 2‘;:]“
2 B . _ 5 2 [3 5 [8 |
[ T

l | [

lI Ave tlz-mJ-____l-____l-

Sinon, on attendra un arrét de jeu pour aller modifier
dans la base de données en bas de |'écran
Annulation action ou remplacement joueur




Il est possible de
synchroniser les horloges et avec les fleches monte et
en double cliquant sur le descente
temps de I'ordi on synchronise avec le
panneau d’affichage

FCS UZERCHE HB
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Quand un TM est demandé, on
cligue sur TME (ou TTO) du coté o
de I'équipe concernée specialement

Un chrono s’ouvre



A la fin du match, on ferme la feuille de table et
on importe les données

Dfcais | CAPO LUINOGES HANDBALL | LUMCGES HAND 87| mes

e s s

11 11

MiTompe | Soore Fiewd ] | TwssuBus || Prolong 1 Prolong. 2
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B MPORT TABLE | .

Absence CAFO LIMDOES HANDBALL Absence LIMOGES HAND &7
ALSSA bostwn
Rickamation CAPD |IMOGES AANDBALL Riciamation LIOGES HAND 17

Si un joueur ou un officiel a été ajouté en cours de match,
il faut aller le rajouter sur la feuille avant d’'importer.
Ensuite, tout s'importera... score, sanctions...etc

| VISITEUR | LIMOGES HAND 87 | 1487048 |
NUM | Cap Nom Prénom Licence Type | INV|BUTS| 7m | Tirs |AV |2 |2 | 2" (DI

o1 B3 15 ATSSA brahim| 1487048100105 ] FEEE =
]2 [F3 20| O ARMACHAC julian| 1487048100034(2 [ W= = u
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w5 pE| & [ BUGEAT, mathieu| 1487048100326(~ [l 1 1 [ = =
x| Vo6 |3 L1
X Vo7 |3 L1
x]|vus |z 1
man r—




Intaeveetion Dome Médical
& Gogherlo.0ulen cases
woustion Sandare

et w0 commneniace

On localise la blessure et
rempli ce que |'on peut
remplir pour déclarer la

blessure

Inutile de détailler a notre

niveau

Si un joueur est blessé,
cliquer sur la croix
sanitaire
en face de son nom
(croix blanche cadre vert)



S’il y a des réclamations elles sont notées par les arbitres
avant de verrouiller et fermer la feuille.

Pour verrouiller la feuille, on fait signer toutes les instances
citées a droite et peu importe l'ordre, mais impérativement
terminer par les arbitres.

La feuille est préte a étre importée sur Gest’hand
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